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학습 목표
■교육 목표

 CustomView 구현 CustomView 구현

 Keyboard 입력 처리

 Touch Screen 처리 Touch Screen 처리

실습 I
Android Image 화면 중앙 출력 구현Android Image 화면 중앙 출력 구현

실습 II
Android KeyEvent 처리 구현Android KeyEvent 처리 구현

실습 III
Android Screen Touch Event 처리 구현Android Screen Touch Event 처리 구현



Android Imageg

■Android 지원 Image 형식

 JPEG

Joint Photographic Experts Group

 PNG

Portable Network GraphicsPortable Network Graphics

 GIF

Graphics Interchange FormatGraphics Interchange Format

 BMP



Android Custom View 구현 (1)( )
■Android 프로젝트 생성

프로젝트 명 : Android Image프로젝트 명 : Android_Image

1 클릭1. 클릭



Android Custom View 구현 (2)( )

2. Android_Image 입력

3 클릭3. 클릭

4. Android_Image 입력

5 i h t d id I 입력5. com.inhatc.android_Image 입력

6. Android_Image 입력

7. 클릭



Android Custom View 구현 (3)( )

■UI 설계

8. UI 설계 및 속성 지정8. UI 설계 및 속성 지정



Android Custom View 구현 (4)( )
 Image import 

9. 마우스 오른쪽 버튼 클릭

10 클릭10. 클릭



Android Custom View 구현 (5)( )

11. 클릭

12. 클릭



Android Custom View 구현 (6)( )

13. 클릭

14. Image 파일이 저장된

폴더 선택폴더 선택



Android Custom View 구현 (7)( )
 Image 파일 선택

androi jpgandroi.jpg 

15. 클릭

16. 클릭



Android Custom View 구현 (8)( )
 Image 파일 import 확인

androi jpgandroi.jpg 

17. Image 파일 import 확인



Android Custom View 구현 (9)( )

■Android_Image.java 수정_ g j

 TitleBar 제거

18 Coding18. Coding



Android Custom View 구현 (10)( )
■New Class 추가

20. 클릭

19. 마우스

오른쪽 버튼 클릭



Android Custom View 구현 (11)( )
 AndroiView Class

21. AndroiView 입력

22. android.view.View 입력

23. 클릭



Android Custom View 구현 (12)( )
 AndroidView 생성자 추가

24. 클릭

25. 더블 클릭



Android Custom View 구현 (13)( )

 AndroidView 생성자 추가 확인

26. AndroidView  생성자 추가 확인



Android Custom View 구현 (14)( )
■Method 추가

27. 마우스

오른쪽 버튼 클릭
28 클릭

오른쪽 버튼 클릭
28. 클릭



Android Custom View 구현 (15)( )
■Method 추가

 onDraw(Canvas) 선택 onDraw(Canvas) 선택

29. 클릭

30. 클릭



Android Custom View 구현 (16)( )

31 onDraw(Canvas) method 추가 확인31. onDraw(Canvas) method 추가 확인



Android Custom View 구현 (17)( )
■Main.xml 수정

 AndroidView 추가 AndroidView 추가

32. 추가



Android Custom View 구현 (18)( )
main.xml 저장

33. 클릭33. 클릭

34 클릭34. 클릭



Android Custom View 구현 (19)( )
 R.java

35. drawable 클래스 변수 추가 확인



Android Custom View 구현 (20)( )
■AndroidView.java 수정

36. Coding



Android Custom View 구현 (21)( )
 Android 프로젝트 실행

37. 클릭

38 클릭38. 클릭

39 클릭39. 클릭



Android Custom View 구현 (22)( )
실행 결과

40. 클릭

41. 결과 확인



실습 I : Android Image 화면 중앙 출력 구현

■Android_Image (실습 시간 : 20분)
아래 그림과 같이 Androi(     ) 이미지가 화면 중앙에 나타나도록

Coding 하시오.
AndroiView.java 의 onDraw(Canvas canvas)  수정



Android Image 화면 중앙 출력 구현

CodingCod g



실습 II : Android KeyEvent 처리 구현

■Android_Image (실습 시간 : 20분)
아래 그림과 같이  Key에 따라 androi(     )이미지의

위치를 이동하도록 Coding 하시오.
AndroiView.java 의 onKeyDown(int, KeyEvent)  method 추가



Android KeyEvent 처리 구현 (1)y ( )

Coding



Android KeyEvent 처리 구현 (2)y ( )
■onKeyDown(int, KeyEvent)  method 추가

선택



Android KeyEvent 처리 구현 (3)y ( )

Coding



실습 III : Android Screen Touch Event 처리 구현

■Android_Image (실습 시간 : 20분)
아래 그림과 같이 screen을 touch한 위치로 androi(     ) 이미지를

이동하도록 Coding 하시오.
AndroiView.java 의 onTouchEvent(MotionEvent, event)  method 추가



Android Screen Touch Event 처리 구현 (1)

■onKeyDown(int, KeyEvent)  method 추가

선택선택



Android Screen Touch Event 처리 구현 (2)

 onKeyDown(int, KeyEvent)  method 추가

CodingCoding



학습 요약

■CustomView 구현

■Keyboard 입력 처리

■T h S 처리■Touch Screen 처리

■실습 I

 Android Image 화면 중앙 출력 구현

■실습 II

 Android KeyEvent 처리 구현

■실습 III

 Android Screen Touch Event 처리 구현


