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학습 목표
■교육 목표

 Android Multimedia

 Android Audio 재생 구현

실습 I : Audio Player 구현



Android Multimedia (1)( )
■Android 지원 Audio 형식

WAV (PCM 압축되지 않음)WAV (PCM 압축되지 않음)

 AAC (iPod 포맷, 보호 안됨)

MP3 (MPEG 3)MP3 (MPEG-3)
음성은 모노, 음악은 스테레오

WMA (Windows Media Audio)WMA (Windows Media Audio)

 AMR (음성 코덱)

 OGG (Ogg Vorbis) OGG (Ogg Vorbis)
게임 음향 효과와 같은 짧은 클립에 적합

MIDI (악기)MIDI (악기)

대부분의 에뮬레이터에서 제대로 동작하는 포맷

OGG WAV MP3 포맷OGG, WAV, MP3 포맷

기본 오디오 포맷은 44.1 KHZ, 16 비트 스테레오 오디오



Android Multimedia (2)( )
■MediaPlayer 객체 사용 과정

① i t d id di M di Pl① import android.media.MediaPlayer; 
② MediaPlayer 객체 생성

MP = new MediaPlayer(); // MediaPlayer 객체 생성MP = new MediaPlayer(); // MediaPlayer 객체 생성

③ setDataSource()를 사용하여 audio 파일 Load
MP.setDataSource(File_Path);

④ prepare() 메소드를 이용하여 사용할 준비

MP.prepare(); // Audio File 준비

⑤⑤ start() 메소드로 재생

MP.start();

⑥ MediaPlayer의 각종 메소드로 재생 컨트롤⑥ MediaPlayer의 각종 메소드로 재생 컨트롤

MP.pause(); // Pause

⑦ MediaPlayer 객체 소멸 (Garbage collection)⑦ y ( g )
MP.release(); // MediaPlayer 객체 Release



Android Multimedia (3)( )

■Android 지원 Video 형식

MP4 (MPEG-4 낮은 비트 속도)

 H.263 H.263

 H.264 (AVC)

윈도우 상에서는 만이 안정적으로 동작윈도우 SDK 상에서는 MP4 만이 안정적으로 동작



Android Audio 재생 구현 (1)( )
■Android 프로젝트 생성

프로젝트 명 : Android Multimedia프로젝트 명 : Android_Multimedia

1 클릭1. 클릭



Android Audio 재생 구현 (2)( )

2. Android_Multimedia 입력

3 클릭3. 클릭

4. Android_Multimedia 입력

5. com.inhatc.android_Multimedia 입력

6. Android_Multimedia 입력

7. 클릭



Android Audio 재생 구현 (3)( )

■UI 설계

8. UI 설계 및 속성 지정8. UI 설계 및 속성 지정



Android Audio 재생 구현 (4)( )
 Button 추가

10. 클릭

11. 클릭

9. 클릭

12. 클릭



Android Audio 재생 구현 (5)( )
 Button 추가 확인

13. Button 추가 확인



Android Audio 재생 구현 (6)( )
 TextView01, Button 01, 02 속성 지정

컨트롤 속성 지정컨트롤 속성 지정

TextView01
• android:layout_width="fill_parent" 
• android:layout height="wrap content" y _ g p_
• android:text="@string/hello"

• android:id="@+id/Button01" 
android:layout width "wrap content"

Button01
• android:layout_width="wrap_content" 
• android:layout_height="wrap_content" 
• android:text="Play"
• android:minWidth="100dip"p

Button02

• android:id="@+id/Button02" 
• android:layout_width="wrap_content" 
• android:layout height="wrap content"Button02 • android:layout_height= wrap_content  
• android:text="Stop"
• android:minWidth="100dip"



Android Audio 재생 구현 (7)( )
■Main.xml 수정

14. XML code 수정 확인



Android Audio 재생 구현 (8)( )
Main.xml 수정 확인

16. 속성 지정 확인

15 클릭15. 클릭



Android Audio 재생 구현 (9)( )
Main.xml 저장

17. 클릭

18 클릭18. 클릭



Android Audio 재생 구현 (10)( )
MP3 파일 import

19. 클릭

20. 클릭



Android Audio 재생 구현 (11)( )
 Import 화면

21. 클릭



Android Audio 재생 구현 (12)( )

22. 클릭

23. 클릭



Android Audio 재생 구현 (13)( )
MP3 파일 선택

24 클릭24. 클릭

25. 클릭



Android Audio 재생 구현 (14)( )
MP3 파일 import 결과 확인

26. 확인



Android Audio 재생 구현 (15)( )
 R.java

27. id 클래스 변수 추가 확인



Android Audio 재생 구현 (16)( )
■AndroidManifest.xml 수정

28. 클릭



Android Audio 재생 구현 (17)( )
 Service 추가

29. 클릭

30. 클릭



Android Audio 재생 구현 (18)( )
 AndroidManifest.xml 수정

31. MP3_Service 입력



Android Audio 재생 구현 (19)( )
 AndroidManifest.xml 수정 확인

32. MP3_Service 입력 확인



Android Audio 재생 구현 (20)( )
 Class 추가

33. 클릭



Android Audio 재생 구현 (21)( )
MP3_Service Class 추가

34. Android_Multimedia/src 지정

35. com.inhatc.Android_Multimedia 지정

36 MP3 Service 입력36. MP3_Service 입력

37. android.app.Service 입력

38. 클릭



Android Audio 재생 구현 (22)( )
■MP3_Service.java

39 Coding39. Coding



Android Audio 재생 구현 (23)( )

■Android_MultiMedia.java

40. Coding



Android Audio 재생 구현 (24)( )

 Button Event Handler

41. Coding



Android Audio 재생 구현 (25)( )
 Android 프로젝트 실행

42. 클릭

43 클릭43. 클릭

44 클릭44. 클릭



Android Audio 재생 구현 (26)( )
실행 결과

45. 클릭

46. 결과 확인



실습 I : Audio Player 구현y

■Android_AudioPlayer (실습 시간 : 30분)
아래 그림과 같이 AudioPlayer를 구현하시오.

Project Name : Android_AudioPlayer



실습 I : Audio Player 구현 (1)y ( )

■UI 설계

1. UI 설계 및 속성 지정1. UI 설계 및 속성 지정



실습 I : Audio Player 구현 (2)y ( )
 TextView01, EditText01, Button 01 속성 지정

컨트롤 속성 지정컨트롤 속성 지정

T tVi 01

• android:id="@+id/txtFLocation" 
• android:layout_width="wrap_content" 

d id l t h i ht " t t"TextView01 • android:layout_height="wrap_content" 
• android:text="File : " 
• android:layout_marginTop="10dip"
• android:id="@+id/edtSrcFile"

EditText01

• android:id= @+id/edtSrcFile  
• android:layout_width="wrap_content" 
• android:layout_height="wrap_content" 
• android:layout_alignBaseline="@id/txtFLocation" y _ g @
• android:layout_marginLeft=“50dip" 
• android:minWidth=“270dip"
• android:id="@+id/btnLoad" 

Button01

• android:layout_width="wrap_content" 
• android:layout_height="wrap_content" 
• android:text="Load" 
• android:minWidth="70dip"android:minWidth= 70dip  
• android:layout_marginLeft=“250dip"



실습 I : Audio Player 구현 (2)y ( )
 CheckBox01, Button 02 속성 지정

컨트롤 속성 지정컨트롤 속성 지정

• android:id="@+id/chkLoop" 
• android:layout_width="wrap_content" 
• android:layout height="wrap content"

CheckBox01
• android:layout_height= wrap_content  
• android:layout_marginTop="50dip" 
• android:layout_marginLeft=“50dip" 
• android:text="Loop" 
• android:checked="false"
• android:id="@+id/btnPlay" 
• android:layout_width="wrap_content" 

Button02
• android:layout_height="wrap_content" 
• android:layout_marginTop="100dip" 
• android:layout_marginLeft=“50dip" 
• android:text="Play"android:text Play  
• android:minWidth="70dip"



실습 I : Audio Player 구현 (3)y ( )
 Button 03 속성 지정

컨트롤 속성 지정컨트롤 속성 지정

• android:id="@+id/btnStop" 
• android:layout_width="wrap_content" 
• android:layout height="wrap content"

Button03

• android:layout_height= wrap_content  
• android:layout_alignBaseline="@id/btnPlay" 
• android:layout_marginTop="100dip" 
• android:text="Stop" 
• android:minWidth="70dip"
• android:layout_marginLeft="130dip"



실습 I : Audio Player 구현 (4)y ( )
Main.xml 수정 확인

3. 속성 지정 확인

2 클릭2. 클릭



실습 I : Audio Player 구현 (5)y ( )
■Main.xml 수정

4. XML code 수정 확인



실습 I : Audio Player 구현 (6)y ( )
■R.java 

5. id class 추가 확인



실습 I : Audio Player 구현 (7)y ( )

■Android_AudioPlayer.java 

6. Coding



실습 I : Audio Player 구현 (8)y ( )

 Load Button Event Handler 구현

7. Coding



실습 I : Audio Player 구현 (9)y ( )

 Loop CheckBox / Play Button Event Handler 구현

8. Coding



실습 I : Audio Player 구현 (10)y ( )

 Stop Button Event Handler 구현

9. Coding



실습 I : Audio Player 구현 (11)y ( )

 PlayPauseAudio() / LoadAudioFile() Method 구현

10. Coding



실습 I : Audio Player 구현 (12)y ( )

 onDestroy() Method 구현

11 Coding11. Coding



실습 I : Audio Player 구현 (8)y ( )
실행 결과

12. 클릭

13. 결과 확인



학습 요약

■MediaPlayer 객체 사용 방법y

■Android Audio 재생 구현

■실습 I : Audio Player 구현


