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스마트 폰 (1)( )
■스마트 폰

정의정의

PDA 등에서 제공되던 개인 정보 관리 기능과, 휴대전화의 휴대전화 기능

을 결합한 휴대용 기기

스마트폰 장단점

• http://www.youtube.com/watch?v=MvqckavMLMw&f

스마트폰 전쟁스마트폰 전쟁

• http://www.youtube.com/watch?v=pt3v5Dz4QU0&feature

운영체제

심비안, 팜 OS, 임베디드 리눅스, 윈도 모바일, 윈도 임베디드 CE

새로운 스마트 폰의 플랫폼으로 Apple iPhone과 Google Android



스마트 폰 (2)( )
■스마트 폰



스마트 폰 (3)( )

■스마트폰 OS 구조



스마트 폰 (4)( )

■운영체제 시장 점유율



스마트 폰 (5)( )



스마트 폰 (6)( )

■세계 스마트폰 시장 점유율



스마트 폰 (7)( )

- 자료 출처(동아일보): http://news.donga.com/Economy/New/3/01/20100125/25668121/1



스마트 폰 (8)( )

■세계 스마트폰 시장 규모

증가



스마트 폰 (9)( )

■국내 스마트폰 현황

WIPI 의무탑재 폐지(2009. 4. 1) -> 스마트폰 활성화

<출처: http://www.asiae.co.kr/news/view.htm?idxno=2008121013345747489&nvr=y>



스마트 폰 (10)( )
국내 스마트폰 시장 전망

스마트폰의 Global 수요를 2008~2010년 각 1.55억대, 2.0억대, 2.62억

대로 전망하고,  동 기간 전체 핸드셋 시장에서 차지하는 비중(수량)은 각

12 6% 15 7% 19 3% 수준으로 전망하고 있다12.6%, 15.7%, 19.3% 수준으로 전망하고 있다.

한국 스마트폰 시장 현황 및 전망

• http://www.youtube.com/watch?v=j5GaS4zXZWU



스마트 폰 (11)( )

■향후 국내 스마트폰 시장 전망

안드로이드가 대세

로아그룹이 자사 고객 1500명을 대상으로 실시한 설문조사 결과



스마트 폰 (12)( )
관련 기사



스마트 폰 (13)( )

■안드로이드 Platform 시장 점유율 전망

Gartner 



스마트 폰 (14)( )
■Google Nexus One

참고문헌참고문헌
 http://www.betanews.net/bbs/read.html?&mkind=201&page=1&num=483038 

Google Nexus One 프리뷰 동영상

• http://www.youtube.com/watch?v=gNOo13Zx42whttp://www.youtube.com/watch?v gNOo13Zx42w



스마트 폰 (15)( )
■ iPhone 4G 출시

Google Nexus One 프리뷰 동영상Google Nexus One 프리뷰 동영상
• http://www.youtube.com/watch?v=rDzMRzmf3es

특징
• 멀티 코어프로세서 채택

동시 지원• GSM(Global System for Mobile Communications), CDMA 동시 지원

-출처: http://blog.naver.com/atlas_mkter/110078207234-



스마트 폰 (16)( )
■Android 폰 출시 전망

-출처: 매일경제(2010.02.04 일자) -



스마트 폰 (17)( )

-출처: 매일경제(2010.02.04 일자) -



스마트 폰 (18)( )
■ iPhone vs. Android

-자료출처: http://news.donga.com/Economy/New/3/01/20100118/25490928/1



스마트 폰 (19)( )
■Omnia 2 vs. iPhone vs. Android 

-자료출처: http://news.chosun.com/site/data/html_dir/2010/01/18/2010011801699.html



스마트 폰 (20)( )

-자료출처: 조선일보(2010. 02.17 일자)



스마트 폰 (21)( )

■국내 안드로이드 폰 출시 계획

회사 기 출시 스마트 폰 2010년 안드로이드폰 출시

SKT
• T-옴니아1, 2 • 모토롤라 드로이드 등

SKT • 블랙베리 스마트폰 15종 중 12종(80%)

LGT • 오즈 옴니아(MS) • 약 2~3 종

삼성전자
• 갤럭시, 갤럭시스피카

• 비홀드 II, 모먼트

• 스마트폰 40종 중 상당수

(약 30~40% 해외 출시포함)

전자
• 스마트폰 20종 중 10종

LG 전자 • LG GW620
스마트폰 20종 중 10종
(50% 해외 출시포함)

팬택 • 메트릭스 프로(MS) • 스마트폰 10종 중 5종(50%)

휴대폰 시장의 차세대 유망주

- 출처 : 매일경제 2009년 12월 14일 -

휴대폰 시장의 차세대 유망주

• http://www.youtube.com/watch?v=Ox2dOb5H0Ng



스마트 폰 (22)( )

Why ? 스마트 폰

- 출처 : 매일경제(2010. 1. 19 일자) -



스마트 폰 (23)( )

-출처: 매일경제(2010.02.04일자) -



스마트 폰 (24)( )

-출처: 매일경제(2010.02. 17일자) -



App Store (1)pp ( )
■AppStore 란?

애플리케이션(응용프로그램) 스토어애플리케이션(응용프로그램) 스토어

기능

애플의 아이폰 및 아이팟 터치용 애플리케이션(응용프로그램)과 스마트애플의 아이폰 및 아이팟 터치용 애플리케이션(응용프로그램)과 스마트

폰용 콘텐츠 다운로드 서비스를 제공하는 개방형 모바일 장터

- 자료 출처 : http://etv.donga.com/view.php?idxno=201001180029338



App Store (2)pp ( )
 AppStore 운영

개발자 등록

• 매년 99달러 비용

유료 애플리케이션 판매가격 책정유료 애플리케이션 판매가격 책정

• 개발자가 자유롭게 책정

판매 수익 배분

• 애플은 해당 판매가격의 30%를 수수료 형태로 받음

2009년 12월 앱스토어 등록 애플리케이션

2• 12 만개. 



App Store (3)pp ( )
전세계 8명에게 팔린 100만원짜리 아이폰 배경화면

- 자료 출처 : http://v.daum.net/link/5497798



App Store (4)pp ( )

- 자료 출처 : 조선일보(2010. 02. 17)



App Store (5)pp ( )
개방형 Platform 

- 자료 출처(매일경제) : http://news.mk.co.kr/newsRead.php?year=2010&no=47439



App Store (6)pp ( )

- 자료 출처(매일경제 : 2010. 02. 16)



Android 란 ?

■Android 정의

모바일 디바이스를 위한 운영체제와 미들웨어 그리고 핵심

애플리케이션을 포함하고 있는 소프트웨어 스택애플리케이션을 포함하고 있는 소프트웨어 스택

 Java 언어로 애플리케이션 개발

컴파일된 바이트코드를 구동할 수 있는 런타임 라이브러리 제공

안드로이드 SDK : 각종 Tool, API 제공

( ) 행달빅(Dalvik) 가상 머신 상에서 실행

• 모바일 기기를 위해 설계된 가상 머신

 Linux 커널 Linux 커널

다양한 android 시스템 컴포넌트에서 사용되는 C/C++ 라이브러리



Android의 특징 (1)( )

■Android 특징

애플리케이션 Framework 제공

가상 머신가상 머신

Dalvik 모바일 디바이스용 가상머신

최적화 Graphic

2D 그래픽 Library, 3D 그래픽 Library(OpenGL ES 1.0 Spec. 기반)

 SQLite

Database system

미디어 지원

오디오/비디오 format

MPEG-4, H.264 , AMR, AAC, MP3, MIDI, WAV, JPEG, PNG, GIF, BMP



Android의 특징 (2)( )

추가 Hardware 지원

카메라, 터치스크린, GPS, 가속도센서, 나침반, 2D 그래픽 가속, 3D 그래

픽 가속 활용

개발 환경

디바이스 에뮬레이터, 디버깅 도구, 메모리와 성능 프로파일링

Eclipse IDE 플러그인.

통합 브라우저

모바일용 웹 브라우저

안드로이드 Market안드로이드 Market 

 iPhone의 App Store 와 유사한 기능 제공

프리웨어, 유료 애플리케이션 다운로드프리웨어, 유료 애플리케이션 다운로드



Android의 특징 (3)( )

■Android 운영체제 구성요소
Applications

Home Contacts Phone Browser     

Application Framework
Activity 

Manager
Window 
Manager

Content 
Provider

View 
System

Notification 
Manager

Package 
Manager

Telephony 
Manager

Resource 
Manager

Location 
Manager

XMPP 
Service

Surface Media
Libraries Android Runtime

Surface 
Manager
OpenGL 

ES

SGL

Media 
Framework

FreeType

SSL

SQLite

WebKit

Lib C

Core Libraries

Dalvik
Virtual Machine

Linux Kernel

SGL SSL Lib C

Display Driver Camera Driver Bluetooth Flash Memory Binder(IPC) Display Driver Camera Driver Driver
y

Driver
( )

Driver

USB Driver Keypad Driver WiFi Driver Audio Drivers Power 
Management



Android의 특징 (4)( )

■Open Handset Alliance(OHA)

안드로이드 이용자 모임

안드로이드 소스 및 SDK 공개
htt // h d t lli /• http://www.openhandsetalliance.com/

 OHA 회원사

Mobile Operatorsp
• Vodafone, Sprint, ….

Handset Manufacturers
• Motorola, 삼성전자, LG 전자, …Motorola, 삼성전자, LG 전자, …

Semiconductor Companies
• Intel, TI, ….

Software CompaniesSoftware Companies
• eBay, SkyPop, …

Commercialization Companies
A li Wi dRi• Aplix, WindRiver,…



Android Market (1) ( )

■Android Market

모바일 콘텐츠 직거래 장터

http://www.android.com/market/



Android Market (2)( )
■Apple App Store vs. Android Market

App Store Android market

Service 시기 2008. 7. 11 2008. 8. 28

운영 주체 Apple 자율적

애플리케이션 등록 Apple 승인 필요 자율적

SDK Download After registration Everybody

수익분배 CP : Apple = 7 : 3 CP : 이통사/솔루션 업체 = 7 : 3

■기타

Phone  출시 시기 iPhone  2007. 6. 29 Android Phone  2008. 10. 22

■기타

블랙베리의 RIM : 블랙베리 App Center

 Palm : Software Store Palm : Software Store

 SKT : T store



Android Market (3)( )
■Android Market Download  

애플리케이션 평균 7 800 다운로드애플리케이션 평균 7,800 + 다운로드

 최근 Download 애플리케이션 애플리케이션 평균 7,800

<출처 : http://www.medialets.com>



Android Market (4)( )
 Download 애플리케이션 분야

http://www.gamevil.com

<출처 : http://www.medialets.com>



Android Developer Challenge (1)p g ( )

■Android Developer Challenge Ip g

 2007. 11. 13 개최

 1800 팀 참가 1800 팀 참가

예선

접수 2008 1 2 3 3접수 : 2008. 1. 2 ~ 3. 3

당선작 50개 발표 (2008년 3월말)

D l 2만 5천 달러Developer : 2만 5천 달러

본선

 1 ~ 10 위 : 27만 5천 달러

 11 ~20 위 : 10만 달러



Android Developer Challenge (2)p g ( )

 Android Developer Challenge I 수상자 분포



Android Developer Challenge (3)p g ( )

 Android Developer Challenge I 수상작

 1 ~ 10위 수상작

Application 기능 주변기기 및 연동

Cab4me 택시 호출 GPS

Compare Everywhere 상품 가격 비교 GPS, 카메라, 바코드, 웹

Ecorio 에너지 소모량 측정 GPSEcorio 에너지 소모량 측정 GPS

GoCart 상품 가격 비교 GPS, 카메라, 바코드, 웹

Life360 가족 위치 상태 공유 GPS

Locale 위치 기반 폰 설정 GPS

PicSay 사진 편집 및 업로드 GPS, 카메라

Softrace 경주 GPS

TuneWiki 음악 재생 및 정보 공유 GPS

Wertago 유흥 정보 공유 GPSWertago 유흥 정보 공유 GPS



Android Developer Challenge (4)p g ( )

 11 ~ 20위 수상작

Application 기능 주변기기 및 연동

BreadCrumbz 사진 공유 GPS, 카메라

Cooking Capsules 요리법 공유 및 재료 판매 정보 GPS

Maverick 멀티미디어 메시징 GPS

PebbleBox 지역 정보 공유 및 커머스 GPSPebbleBox 지역 정보 공유 및 커머스 GPS

PhoneBook 2.0 통합 주소록 및 정보 공유 GPS

Piggyback 카풀 정보 공유 GPS

Pocket Journey 지역 및 여행 정보 공유 GPS 

Rayfarla 음악 관련 엔터테인먼트

ShareYourBoard 화이트보드 정보 공유 카메라

Teradesk e-Storage 원격지 가상 파일 저장



Android Developer Challenge (5)p g ( )

■Android Developer Challenge I 수상작 Gallery

cab4me

 http://code.google.com/intl/ko-KR/android/adc/adc_gallery/

GoCart PicSay

PhoneBook 2.0 BioWallet GolfPlay



Android Developer Challenge (6)p g ( )

■Android Developer Challenge II 진행p g

대회 일정(Timeline)

May 27 Google I/O: ADC 2 announcedMay 27 - Google I/O: ADC 2 announced 

July 13: Full Terms and Conditions made available 

Beginning in August: submission site opens developers submit appsBeginning in August: submission site opens, developers submit apps 

August 31: submission site closes 

September: ADC2 client/scoring app goes up on Market; users beginSeptember: ADC2 client/scoring app goes up on Market; users begin 

reviewing apps 

October (estimated): first-round judging ends 

November (estimated): final judging ends, winners announced 



Android Developer Challenge (7)p g ( )

■Android Developer Challenge II 진행p g

예선

2008년 9월 ~ 10월 진행2008년 9월 ~ 10월 진행

 10개 분야에서 20개 애플리케이션 선정

본선본선

2008년 11월 완료

 10개 분야

• Education/Reference 

G C l/P l

• Productivity/Tools 

M di• Games: Casual/Puzzle 

• Games: Arcade/Action 

• Social Networking 

• Media 

• Entertainment 

• Travel g

• Lifestyle

a e

• Misc 



Android Developer Challenge (8)p g ( )

 Awards 

Prizes will be distributed as follows; all prizes are in USD:

For each of the 10 categories:
• 1st prize: $100,000 

• 2nd prize: $50,000 

• 3rd prize: $25,000 p ,

Overall (across all categories)
• 1st prize: $150,000 (meaning the overall winner will receive $250,000) 

• 2nd prize: $50,000 (meaning the 2nd prize winner will receive up to $150,000) 

• 3rd prize: $25,000 (meaning the 3rd prize winner will receive up to $125,000) 



Android Developer Challenge (9)p g ( )

■평가자

 100명의OHA 전문가

■평가기준

 Originality (창의성) ★

 Effective Use of the Android Platform (플랫폼의 활용도) Effective Use of the Android Platform (플랫폼의 활용도)

 Polish and Appeal (완성도와 매력도)

 Indispensibility (인기도)



Android Developer Challenge (10)p g ( )

■고려사항

문서의 중요성

프로그램과 문서 동일하게 중요프로그램과 문서 동일하게 중요

문서만 한달 작업

아이디어만으로는 부족아이디어만으로는 부족

같은 아이디어가 여러 개 출품

유저 인터페이스 중요유저 인터페이스 중요

플랫폼의 활용도

중요하지 않은 기능이라도 넣을 필요 있음

완성도

파일용량, 데이터사용량, 배터리사용량



Android Developer Challenge (11)p g ( )

참여 방법

팀★(27)

개인(14)

회사(9)

팀 업하기

팀원은 2 ~4명이 적당

기획자도 참여 가능

쿠킹캡슐

■커뮤니티■커뮤니티

 ADC 안내를 위한 한국개발자 커뮤니티

http://www.kandroid.org/



Android Developer Challenge (12)p g ( )

We Can Do It !

Why not ?Why not ?



Homework #1 

■iPhone vs. Android  
생존자는누구 ?

구조

특징

생존자는누구 ?

특징

개발 환경

 App Store vs. Android Market

향후 스마트폰 시장 발전 방향



Homework #2 

■App Store vs. Android Market

소개

기능기능

특징

사용 방법사용 방법



Homework #3 

■Android Developer Challenge II 수상작 벤치마킹

http://code.google.com/intl/ko-KR/android/adc/gallery_winners.html



학습 요약

■Android 란 ?
모바일 디바이스를 위한 (        )와 (       ) 그리고 (        )을

포함하고 있는 소프트웨어 스택

■Android 의 특징■Android 의 특징
애플리케이션 Framework 제공

 ( ) 가상 머신 (          ) 가상 머신

최적화 Graphic

 SQLite SQLite

미디어 지원

추가 Hardware 지원추가 Hardware 지원

개발 환경.

통합 브라우저통합 브라우저

안드로이드 Market 


